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Abstract—Warna merupakan bagian penting dari proses 

dalam proses percetakan. Warna pada tampilan digital 

memiliki format yang berbeda saat akan dilakukan cetak. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang alternatif dalam hal 

penggunaan suatu aplikasi, teknik yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah menggunakan standar warna Adobe RGB 

untuk melakukan pengujian. Bahasa Pemrograman yang 

digunakan adalah Bahasa Python yang memiliki library yang 

mendukung untuk merancang aplikasi tersebut. Hasil 

penelitian merupakan gambar yang terdiri dari masing-masing 

komponen warna C, M, Y, K. Kesimpulan Penelitian ini adalah 

bahwa bahasa pemrograman Python dapat mendukung dalam 

pembuatan aplikasi konversi warna ini, dan memiliki 

kemudahan dalam merancang dikarenakan dukungan yang 

cukup banyak dalam Perancangan aplikasi. 

 

Kata Kunci: Konversi, Python, Warna 

 

Abstract—Color is one important component in the printing 

process. Colors on digital displays have different formats when 

it comes to printing. This research aims to design an alternative 

in using an application, and the approach employed in this study 

makes advantage of the Adobe RGB color standard for testing. 

The programming language used is Python, which has 

supporting libraries for designing such applications. The results 

of the research are images consisting of each color component, 

C, M, Y, K. This study's conclusion is that the Python 

programming language can support the creation of this color 

conversion application and it is easy to design due to sufficient 

support in application development. 
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I. PENDAHULUAN  

COMPUTER vision yang merupakan bagian dari Artificial 

Intellegence yang berkembang dengan pesat, dimana saat ini 

banyak nya muncul pembaruan dalam bidang teknologi, saat ini 

komputer mampu untuk mendeteksi objek-objek benda, seperti 

mendeteksi warna, mendeteksi manusia dan lain-lain [1]. Python 

merupakan salah satu bahasa pemrograman saat ini yang banyak 

digunakan dalam pengembangan bidang tersebut. Kemudahan 

dalam melakukan instalasi juga menjadi keunggulan dan Python 

mempunyai perpustakaan sederhana, dapat lebih mudah untuk 

dipahami. Jenis pemrograman ini memungkinkan sebuah mesin 

dapat memahami jenis jenis masalah dan dapat melakukan 

pengambilan kesimpulan atau kasus-kasus lainnya [2].  

Pengolahan warna ataupun citra merupakan hal yang penting 

untuk memastikan bahwa hasil cetakan yang dihasilkan 

memiliki tingkat akurasi warna yang baik [3]. Warna merupakan 

komponen yang penting dikarenakan warna dapat 

mempengaruhi persepsi manusia, warna juga dapat berpengaruh 

dalam sebuah brand sehingga pemilihan dan konversi warna 

yang akurat dapat meningkatkan nilai dari sebuah brand agar 

lebih di kenal banyak orang [4]. Selain itu penting untuk 

meningkatkan mutu dalam percetakan selain kualitas warna 

yang dihasilkan, serta waktu proses pengolahan warna yang baik 

agar lebih efisien dalam proses percetakan [5].  

Dalam penelitian ini warna yang diuji coba adalah 

menggunakan warna dengan jenis analogous. Warna analogous 

sendiri sebuah warna yang berdekatan satu sama lain dalam 

sebuah lingkaran warna, cenderung nyaman untuk dilihat karena 

tidak memiliki warna yang saling berlawanan, serta warna 

analogous banyak terdapat terutama di lingkungan sekitar [6], 

[7]. 

Dalam proses percetakan, grey component replacement 

memiliki peranan yang penting dalam hal pengendalian mutu 

cetak [8]. Warna memiliki persepsi yang berbeda antara 

perangkat satu dengan yang lainnya dan juga terhadap mata 

manusia, maka komposisi warna menjadi penting dikarenakan  

agar desain yang dibuat sesuai dengan keinginan [9]. Warna 

yang dihasilkan dalam percetakan akan memiliki perbedaan 

tergantung dari perangkat yang digunakan saat mencetak. 

CMYK merupakan singkatan dari cyan, magenta, yellow, 

black dan disebut juga sebagai warna proses atau empat warna. 

CMYK adalah sebuah model warna yang berfokus kepada 

pengurangan pada sebagian gelombang cahaya (substractive 

color model) yang umum digunakan dalam proses cetak warna. 

Untuk menghasilkan gambar sehingga dapat dicapai hasil yang 

maksimal, maka diperlukan minimal adalah 4 tinta yaitu: cyan, 

magenta, yellow dan black. Ke-empat tinta tersebut disebut 

difungsikan untuk menghasilkan warna dengan proses teknik 

cetak tertentu [10].  

Tujuan perancangan aplikasi ini adalah aplikasi ini dapat 

digunakan dalam konversi warna dari warna RGB menjadi 

warna cetak dalam bentuk CMYK dengan menggunakan standar 

warna yang tersedia pada Adobe RGB. Hasil konversi 
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diharapkan dapat dijadikan pembelajaran terutama untuk 

mengetahui tampilan warna yang digunakan dalam percetakan.  

II. METODE  

Dalam penelitian ini, penulis mengunakan metode kualitatif 

(Gambar. 1). Dimana, untuk penelitian menggunakan gambar 

yang didalamnya terdapat warna-warna yang termasuk dalam 

warna analogous. Warna analogous dipilih dikarenakan warna 

ini merupakan gabungan warna yang sejenis yang memiliki 

kesan natural dan harmonis. Dalam penelitian ini Adobe Color 

Pallete merupakan website dari adobe yang berfungsi untuk 

memisahkan warna pada Gambar. 2. 

 

 
Gambar. 1. Proses perancangan program menggunakan Python 

 

Proses dari penelitian adalah peneliti memasukan gambar 

berupa warna yang akan diinput yang ditulis dalam bahasa 

pemrograman Python. Selanjutnya, peneliti akan melakukan 

pengecekan terhadap kesesuaian gambar yang dimasukkan. 

Setelah dilakukan pengecekan format, langkah selanjutnya 

adalah melakukan perancangan terhadap program tersebut untuk  

dilakukan konversi ke format CMYK. Dan setelah melakukan 

konversi, data tersebut dipisah masing-masing menjadi format 

cyan, magenta, yellow dan black. Data yang sudah dipisah 

disimpan didalam folder dan  keluaran dari konversi ini adalah  

masing-masing format yang berisi warna grey dikarenakan 

CMYK merupakan format cetak 

Teknik pengambilan data yaitu penggunaan gambar yang 

secara gratis dapat diunduh yang memiliki lisensi bebas. Dalam 

penelitian ini, gambar dipisahkan warna terlebih dahulu 

menggunakan adobe color pallete dan mendapatkan nilai warna 

yang akan dikonversi. Gambar kemudian dikonversi diubah 

menjadi dalam bentuk grey dikarenakan CMYK merupakan 

warna cetak yang pada umumnya terdapat pada tinta pada mesin 

printer dan untuk melihat karakteristik penyerapan warna pada 

CMYK. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar. 2. Ekstraksi warna analogous dengan adobe color pallete 

 

A. Perancangan Program  

Dengan memanfaatkan bahasa pemrograman Python dan 

menggunakan perangkat lunak Jupyter Notebook untuk 

merancang dan mengeksekusi rancangan program 

menggunakan gambar dengan jenis warna analogous yaitu 

warna yang berdekatan satu sama lain. Bahan yang digunakan 

menggunakan warna yang tersedia pada standar Adobe Color 

RGB. Prosedur yang digunakan dalam penelitian ini 

menggunakan metode sampling warna Analogous 

menggunakan dominan warna yang berbeda seperti pada 

Tabel I. 

B. Perangkat Lunak  

Perangkat lunak yang digunakan yaitu Jupyter Notebook 

dengan menggunakan library numpy untuk proses 

perhitungan, library matplotlib untuk memecah gambar dan 

library cv2 untuk pembacaan jenis gambar yang akan 

dikonversi.  

 
Gambar. 3. Aplikasi Pemrograman Python [11]  

 

Hasil yang didapat dari rancangan tersebut adalah format 

gambar dalam bentuk masing-masing dalam cyan, magenta, 

yellow dan black. Pada penelitian ini untuk warna yang 

digunakan menggunakan karakteristik warna pada jenis warna 

analogous.  
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Gambar. 4. Tabel Warna Analogous  

III. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil keluaran dari program ini adalah format gambar RGB 

yang dikonversi menjadi CMYK yaitu warna yang dihasilkan 

dalam cetak gambar melalui printer. Gambar yang digunakan 

adalah tipe analogous yang memiliki kecenderungan warna yang 

sejenis seperti warna yang terdapat pada warna alam seperti 

langit, hutan dan lautan.  

Berdasarkan hasil yang didapat dari rancangan program 

tersebut, didapatkan hasil konversi gambar dengan warna 

analogous dengan 4 jenis gambar yang berbeda. Keluaran dari 

penelitian ini terdapat pada Tabel II, III, IV, dan V yang 

menggambarkan hasil konversi yang diubah menjadi warna 

grey. 

 

A. Hasil Konversi Warna Cyan 

Setelah dilakukan konversi maka didapatkan bahwa konversi 

warna pada cyan, pada jenis warna Analogous cenderung 

memiliki warna merah menjadi lebih gelap dikarenakan 

karakteristik substractive warna cyan akan menyerap warna 

yang cenderung memiliki warna kemerahan. 

 

Gambar. 5. Tabel Warna Cyan  

 

B. Hasil Konversi Warna Magenta 

Setelah dilakukan konversi maka didapatkan bahwa 

gambar yang memiliki kecenderungan warna hijau pada warna 

magenta menjadi lebih gelap dikarenakan warna magenta 

memiliki kemampuan untuk menyerap warna hijau. 

 

 

Gambar. 6. Tabel Konversi Warna Magenta  
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C. Hasil Konversi Warna Yellow  

Setelah dilakukan konversi maka didapatkan bahwa konversi 

warna pada yellow, pada jenis gambar yang memiliki 

kecenderungan berwarna biru akan menjadi lebih gelap 

dikarenakan warna yellow menyerap warna biru 

 

 

Gambar. 7. Tabel Konversi Warna Yellow 

  

D. Hasil Konversi Warna Black 

setelah dilakukan konversi maka didapatkan bahwa 

konversi warna pada black pada jenis warna Analogous 

cenderung meningkatkan kepekatan warna pada gambar 

menjadi lebih gelap. Dikarenakan warna Black pada CMYK 

berfungsi untuk dapat menghasilkan warna yang pekat sekali. 

 
Gambar. 8. Tabel Konversi Warna black 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil analisa pengujian data, Hasil konversi 

warna menggunakan bahasa pemrograman Python sesuai 

dengan prinsip warna CMYK dimana masing-masing dari 

warna cyan, magenta, yellow dan black. Warna cyan 

memiliki kecenderungan menyerap warna merah, magenta 

memiliki kecenderungan menyerap warna hijau, warna 

yellow memiliki kecenderungan menyerap warna biru serta 

warna black menambah kepekatan warna. Diharapkan untuk 

penelitian selanjutnya dapat menggunakan tipe warna yang 

lain agar terlihat hasil yang lebih maksimal. 
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